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Participa al concurs 
d’animació stop-motion!

Més info, tutorials i premis aquí:

El director
El director d’art

Sinopsi

Pablo Berger és guionista, productor i director de 

cinema. Nascut a Bilbao, Berger va iniciar la seva 

carrera amb el seu primer curtmetratge, Mamá (1988), 

pel qual va aconseguir una beca per estu-

diar un màster en cinema a la New York 

University. L’any 2003 va estrenar el 

seu primer llargmetratge, Torremo-

linos 73, i el 2012 ho va tornar a fer 

amb Blancaneu, una proposta muda 

i en blanc i negre que va guanyar 10 

premis Goya, entre ells el de millor 

pel·lícula. El 2017, en canvi, va apostar 

El Dog és un gos solitari que viu a Manhattan. Un dia 

decideix construir-se un robot per tenir un amic amb 

qui parlar. La seva amistat creix fi ns a fer-se insepara-

bles. Una nit d’estiu, el Dog, amb molta tristor, es veu 

obligat a abandonar el Robot a la platja. Aconseguiran 

tornar-se a trobar?

Una pel·lícula tendra, fascinant i plena d’imaginació 

sobre el poder de l’amor i l’amistat.

pel gènere fantàstic amb la comèdia Abracadabra. 

Tot i haver treballat sempre amb actors reals, amb

Robot Dreams ha decidit fer el salt al món de l’ani-

mació, un gènere que confessa que sempre ha gaudit 

molt, però que no entrava dintre dels seus plans com 

a cineasta fi ns que no va descobrir la commovedora 

història del gos i el robot de Sara Varon.

José Luis Ágreda és autor de còmics i 

il·lustrador. Natural de Sevilla, els seus 

treballs acostumen a publicar-se 

en diaris i revistes, com El Pais o El 

Jueves, així com en llibres de cone-

gudes editorials espanyoles. Entre 

d’altres, és autor de la novela gràfi ca 

Cosecha Rosa (2001), que va rebre el premi al 

Millor Còmic Espanyol. Pel que fa a l’animació, Ágreda 

també dissenya personatges per a la pantalla. Robot 

Dreams és el seu segon treball com a director d’art de 

llargmetratges, el primer va ser Buñuel en el laberinto 

de las tortugas, del 2018.

Robot 
Dreams

Nacionalitat: Espanya

Idioma: sense diàlegs

Any: 2023

Direcció: Pablo Berger

Animació: Benoît Feroumont

Guió: Pablo Berger, Sara Varon

Producció: Arcadia Motion Pictures

Música: Alfonso de Vilallonga

Durada: 90’

A PARTIR DE 5 ANYS

COMPETICIÓ DE LLARGMETRATGES



Un projecte de Mitjà patrocinador Amb el suport de

Sabies que...?

Per a després del cinema...

Basada en un còmic
Robot dreams és l’adaptació per a la 

pantalla de la novela gràfi ca de Sara 

Varon. Es tracta del primer còmic de la 

il·lustradora nord-americana, el qual 

va veure la llum l’any 2007. Com la 

pel·lícula, el llibre narra, sense paraules, 

les aventures i desventures del gos i 
el robot. Varon ha 
comentat que està
encantada amb 
l’adaptació de Berger, 
ja que aporta noves 
dimensions a l’obra 
original a l’hora que 
manté l’autenticitat 
de la història.

«Do you remember...?» 
La cançó principal de la pel·lícula és September,

l’èxit musical de la banda estatunidenca Earth, 

Wind & Fire. La lletra parla sobre una antiga 

història d’amor que va viure el líder del grup 

durant un mes de setembre. El vocalista volia 

transmetre el sentiment d’alegria i nostàlgia 

que a vegades ens envaeix quan recordem una 

relació del passat. September es va llançar l’any 

1978, convertint-se en una de les més importants 

de l’època. La cançó també ha estat escollida 

per protagonitzar les bandes sonores d’altres 

pel·lícules, com Noche en el museo (2006), Plan en 

las Vegas (2013) o Trolls (2016). T’agrada aquesta 

cançó? La coneixies? Creus que encaixa amb el 

missatge de la pel·lícula?

Al Nova York dels anys 80
El fi lm transcorre a Nova York, una ciutat que 

Berger coneix a la perfecció després d’haver-hi 

viscut durant 10 anys amb la seva dona, Yuko 

Harami. Amb la particularitat que són els 

anys 80, just la dècada en què el director va 

assentar-s’hi per continuar amb la seva carrera 

professional. Reconeixes alguns dels escenaris 

de la pel·lícula? Com t’imagines la història 

ambientada en l’actualitat? I en una altra ciutat?el robot. Varon ha 

Com has entès tu aquesta història? Indica si estàs d’acord (SÍ) o en desacord (NO) amb les afi rmacions següents sobre 

la pel·lícula. Recorda que no hi ha respostes correctes, només diferents formes de veure una mateixa cosa. Compara i 

debat les teves respostes amb les d’una altra persona que t’hagi acompanyat a la sessió!

L’amistat, la pèrdua i el perdó
Robot Dreams ens ensenya que les relacions no sempre 

són fàcils, i que, quan estimem, ens donem l’oportunitat 

de sentir-nos alegres, però també ens exposem a la 

possibilitat de sentir tristesa o dolor. Diuen que el temps 

tot ho cura, però el que fa és donar-nos l’espai necessari per 

entendre en què ens hem equivocat i per què els altres s’han 

pogut equivocar amb nosaltres. Aquesta és una bona manera 

d’aprendre a perdonar i convertir-nos en millors persones.

   Robot Dreams és una pel·lícula sobre les segones oportunitats.

   La relació del Dog i el Robot estava destinada al fracàs.

   Robot Dreams ens parla de la difi cultat per fer noves amistats.

   La pel·lícula ens ensenya que no tothom és bo ni tothom és dolent.

   La pel·lícula ens demostra que podem refer la nostra vida i tornar a estimar sense oblidar el passat.

   El Dog aprèn de l’experiència i ara té molta més cura del seu nou amic de metall.

   El Robot pren la decisió més encertada quan se li presenta l’oportunitat de retrobar-se amb el Dog.

   Robot Dreams és una pel·lícula amb fi nal feliç.

   Aquesta història ens mostra que l’amor i l’amistat poden alleujar el dolor d’una pèrdua.

   El Dog passa els seus dies buscant substituts del Robot.

   El Dog fa tot el que és a les seves mans per rescatar el Robot.

   Els somnis i fantasies del Robot són el refl ex de les pors i els anhels del seu cor.
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